
Ball: 836 Ball: ffk Rot/blau Ball: 222 Ball: FFK gelb Ball: FFK braun

Light 6 FFK braun 263, 363 FFk grün

Big Berta 5 3D 263

Abschlag: halb rechts Abschlag: etwas rechts Abschlag: leicht rechts Abschlag: etwas rechts Abschlag: rechts

halb rechts

Richtung:

leicht zur 

Mitte Richtung: rechts Richtung: leicht links Richtung: leicht links Richtung: leicht links

Ball: 3D 152

Lauf: Lauf: Lauf: Lauf: Lauf: Bof Baltrum

Abschlag: Mitte

Richtung: gerade

Lauf: nur VL

Ball: 3D 263 Ball: Kuschimura Ball: Schnitzel Ball: Raisinger 13 Ball: 3D 363

Bof Aheiligen 3D 152 Royal Katerchen gelb Bof A. Wirtz DM98 

Sun Braun

Abschlag: halb links Abschlag: links Abschlag: Abschlag: Mitte Abschlag: rechts

Richtung: rechts Richtung: rechts Richtung: leicht rechts Richtung: gerade Richtung: etwas links

Lauf: Lauf: Lauf: Lauf: Lauf:

evtl leicht links, nur VL

Ball: Wagner 31

Abschlag: kleines T

Richtung: gerade

Lauf:

in Endkreis heben

Ball: FFK orange Ball: 3D 263 Ball: 513 Medium Ball: Ball: light 6

Bof Jasper 2010 Bof A. Wirtz DM 98-warm FFK rot/blau /braun Classico 0-warm FFK rot 263 

Appelmann FFK blau

Abschlag: halb links Abschlag: rechts Abschlag: Mitte Abschlag: links Abschlag: etwas links

rechts Mitte

Richtung: rechts Richtung: leicht links Richtung: etwas rechts Richtung: leicht rechts Richtung: gerade

nach links mit Ziehschnitt

Lauf: Lauf: Lauf: Lauf: Ball: 513/613 Lauf:

gegen beide Steine zur Mitte spielen FFK Rot, Blau zur Mitte spielen

RL von rechts FFK Braun RL von rechts

Abschlag: Mitte

halb links

Richtung: leicht links

leicht links

Lauf:

rechts reinspielen, auf 

Loch trudeln lassen

Bahn 18: Hammerpiste

Alexandra Wirtz DM 98

außermittig links auf Brücke 

zielen, links über Brücke VL 

(selten) oder RL von links 

(Tempo bis Loch)

außermittig links zielen, 

zieht nach rechts, soll rechts 

an Wellen anlegen, RL von 

rechts

Bahn 12: Freischlag

CGV Hamm

Bahn 1: Geradschlag Bahn 2: Käfig Bahn 3: Doppelbalken Bahn 4: Tunnel Bahn 5: Brücke Bahn 6: Winkel

Bahn 17 : Germanentopf

Bahn 7: Schere Bahn 8: Hochpassage Bahn 9: Hochkrone Bahn 10: Waschbecken Bahn 11: Doppelwelle 

leicht links der Mitte

Bahn 13: Mensch ärgere Dich nicht Bahn 14: Dreierablauf Bahn 15: Treppe Bahn 16: Doppeldüse

auf Kante des rechtes 

Hindernisses zielen, 

RL von rechts (kleines 

Loch, putten üben)

auf rechte Hinderniskante 

zielen, reintrudeln lassen, 

kann durch Hindernis fliegen

leicht rechts hoch, mit 

Druck in Krone, Trichter 

treffen

außermittig rechts

RL von rechts

rechts rein, ggf. Glückslauf

links rein, ggf. Glückslauf

leicht links mit Druck 

spielen

bei 2. Punkt über rechten 

Rand, links vorbei, reintrudeln 

lassen, Trichter im Käfig

bei 2. Punkt über linken 

Rand, Doppelbande

auf Kante des linken 

Steines zielen; 

RL von rechts;

VL mit Stein und Bande

zur Mitte zielen

RL von rechts
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lr = im Loch Mitte rechts halten

ll = im Loch Mitte links halten

r = rechter Lochrand

l = linker Lochrand

Endkreise CGV Hamm


